UQAM - INF5180- Exemple intra

Durée : 180 minutes

Examen Intra (35pts)

-1- (9 pts)

Soit: la table T(a, b, c, d, e, f, g, h) et l'ensemble de dépendances suivant :

D = {


a(f;


b(e

b,d (c;


b,d,a(d,g;


b(f;


c(h;


b(a
}

a) Combien y-a-t'il de clés candidates dans T ? (0,5 pts)

b) Donnez la ou les clés candidates ? (0,5 pts)

c) Cette table est-elle en FNBC? Expliquez. (1 pts)

d) Y-a-t’il une dépendance de D qui n’est pas complètement non triviale ? Si oui, laquelle ? (1 pts)

e) Y-a-t’il une dépendance de D qui n’est pas pleine ? Si oui, laquelle ? (1 pts)

f) Donnez une couverture minimale pour D (3 pts)

g) Donnez un schéma produit par l'algorithme de synthèse. (1 pts)

h) Calculez {b,c}+ (1 pts)

-2- (4 pts)

Soit: la table T(a, b, c, d, e, f) et l'ensemble de dépendances élémentaires 

D = {


a((c;


a(b;


a,e(d}

a) Combien y-a-t'il de clés candidates dans T ? (0,5 pts)

b) Donnez la ou les clés candidates ? (0,5 pts)

c) Cette table est-elle en 4FN? Expliquez. (1 pts)

d) Appliquez l'algorithme de décomposition en 4FN et donnez le schéma résultant. Représentez le processus de décomposition sous forme d'un arbre. (2 pts)

-3- (14 pts)

On veut concevoir un système d'information de gestion pour une conférence internationale en informatique. Vous devez produire un modèle conceptuel des données persistantes pour le système sous forme d'un diagramme de classe UML. Utilisez les types suivants pour les types de base : Boolean, String, Integer, Real, Date. Cherchez à spécifier toutes les contraintes d'intégrité qui sont déductibles des cas d’utilisation. Si vous introduisez des éléments dérivés, spécifiez la contrainte d'intégrité correspondante. Pour simplifier l'exercice, le système ne traite qu'une seule conférence.

Les acteurs suivants ont été identifiés :

· Administrateur système: L'administrateur système est responsable de la gestion du système. Un code d'utilisateur (String) et un mot de passe (String d'au moins huit caractères incluant au moins un chiffre) lui sont assignés à l’installation du système.

· Membre du comité d’organisation: Un membre du comité d’organisation peut accéder à certaines fonctions du système.

Cas d'utilisation
Nom : InscrireParticipants

Description courte : Inscrire les participants de la conférence.

Type : Écran interactif

Description : Ce cas d'utilisation est déclenché par un membre du comité d’organisation ou l’administrateur du système qui s’identifie par son code d'utilisateur et son mot de passe. Il permet de saisir les données d’identification des participants de la conférence. Lors de l'inscription d'un participant, il faut saisir son nom de famille (String), son prénom (String), son adresse électronique (String), son affiliation(String), la date d'inscription (Date) et le montant à payer. Le système génère automatiquement un identifiant unique (Integer) pour chacun des participants.

Nom : InscrireMembresCO

Description courte : Inscrire les membres du comité d’organisation.

Type : Écran interactif

Description : Ce cas d'utilisation est déclenché par l’administrateur système qui s’identifie par son code d'utilisateur et son mot de passe. Il permet de spécifier qu’un participant est un membre du comité d’organisation. L’administrateur doit entrer l’identifiant du participant, son code d'utilisateur (String) et son mot de passe (String d'au moins huit caractères incluant au moins un chiffre) et son rôle (PCO, PCP, RF ou RAL).

Exceptions : Une exception est levée si

· l'identifiant de participant n'existe pas

· le rôle est déjà rempli par un autre participant (deux membres du comité d'organisation ne peuvent avoir le même rôle)

· le code d'utilisateur est déjà utilisé par un autre utilisateur du système

Nom : InscrirePaiement

Description courte : Inscrire le paiement de l'inscription.

Type : Écran interactif

Description : Ce cas d'utilisation est déclenché par le responsable des finances (rôle RF) qui s’identifie par son code d'utilisateur et son mot de passe. Il permet d'indiquer que le paiement a été reçu. Le responsable saisit l’identifiant du participant, la date de réception du paiement. Il n'y a pas de paiement partiel.

Exceptions : Une exception est levée si

· l'identifiant de participant n'existe pas

· la date de réception du paiement précède la date d'inscription

· le paiement a déjà été enregistré

Nom : InscrireMembresCP

Description courte : Inscrire les membres du comité de programme.

Type : Écran interactif

Description : Ce cas d'utilisation est déclenché par le président du comité de programme (rôle PCP) qui s’identifie par son code d'utilisateur et son mot de passe. Il permet de spécifier qu’un participant est un membre du comité de programme. Le président doit entrer l’identifiant du participant et un ensemble de spécialités (ensemble de String, minimum 2).

Exceptions : Une exception est levée si

· l'identifiant de participant n'existe pas

· l'ensemble des spécialités est vide

Nom : InscrireArticleSoumis

Description courte : Inscrire les articles soumis à la conférence.

Type : Écran interactif

Description : Ce cas d'utilisation est déclenché par le président du comité de programme qui s’identifie par son code d'utilisateur et son mot de passe. Il permet de saisir les données pertinentes des articles soumis à la conférence. Pour chacun des articles, le président saisit le titre (String), la date de soumission (Date), la liste des identifiants de participant des auteurs (au moins 1, en ordre) et l’URL du fichier. Un numéro d’article est automatiquement généré par le système pour identifier chacun des articles. En plus, le numéro de version 1 est assigné automatiquement à l’article soumis.

Exceptions : Une exception est levée si

· l'identifiant de participant de l'auteur n'existe pas

Nom : AssignerArticles

Description courte : Assigner les articles aux membres.

Type : Écran interactif

Description : Ce cas d'utilisation est déclenché par le président du comité de programme qui s’identifie par son code d'utilisateur et son mot de passe. Le président entre pour chacun des articles, le numéro d’article et une liste des identifiants des membres du comité de programme qui doivent produire une évaluation de l’article soumis.

Exceptions : Une exception est levée si

· le numéro d'article n'existe pas

· l'identifiant ne correspond pas à un membre du comité de programme

Nom : EnregistrerNotesEvaluation

Description courte : Enregistrer les notes données aux articles par les membres du comité de programme.

Type : Écran interactif

Description : Ce cas d'utilisation est déclenché par le président du comité de programme qui s’identifie par son code d'utilisateur et son mot de passe. Il permet au président d'inscrire les notes données par les membres du comité de programme. Le président entre le numéro d’article, l’identifiant du membre et la note correspondante (un entier entre 0 et 10). La moyenne des notes de l’article est affichée.

Exceptions : Une exception est levée si

· le numéro d'article n'existe pas

· l'identifiant ne correspond pas à un membre du comité de programme

Nom : RapportArticleEnOrdreDeNote

Description courte : Produire un rapport contenant la liste des articles en ordre décroissant des notes moyennes.

Type : Écran interactif

Description : Ce cas d'utilisation est déclenché par le président du comité de programme qui s’identifie par son code d'utilisateur et son mot de passe. Un rapport est produit contenant la liste des numéros d’article avec la note moyenne de l’article et le nombre d’évaluateurs de l'article (trois colonnes), le tout en ordre décroissant de la note moyenne.

Nom : ProduireProgramme

Description courte : Produire le programme de la conférence.

Type : Écran interactif

Description : Ce cas d'utilisation est déclenché par le président du comité de programme qui s’identifie par son code d'utilisateur et son mot de passe. Il doit entrer un titre (String) pour chacune des sessions de la conférence, ainsi que la date et l’heure de la session. Ensuite, il entre la liste des numéros d’article qui sont inclus dans la session. Enfin, il entre l’identifiant d’un membre du comité de programme qui est désigné comme président de la session.

Exceptions : Une exception est levée si

· le titre de session est déjà utilisé par une autre session

· le numéro d'article n'existe pas

· le numéro d'article est déjà inclus dans une autre session

· l'identifiant de participant ne correspond pas à un membre du comité de programme

· le membre du comité de programme préside déjà une autre session

Nom : InsrireVersionRévisée

Description courte : .Inscrire une version révisée de l’article.

Type : Écran interactif

Description : Ce cas d'utilisation est déclenché par le président du comité de programme qui s’identifie par son code d'utilisateur et son mot de passe. Il lui permet d'inscrire les articles révisés suite aux évaluations. Il est possible que plusieurs révisions soient produites pour un même article. Le président doit entrer le numéro d’article, la date de soumission de la version révisée et l’URL du fichier. Le système assigne automatiquement un numéro de version. L’article soumis initialement porte le numéro de version 1. Les versions révisées sont numérotées de manière séquentielle, de 2 à n, où n est le nombre de versions soumises au total pour cet article incluant la version initiale.

Exceptions : Une exception est levée si

· le numéro d'article n'existe pas

· la date de soumission de la version révisée précède la date d'une version antérieure

-4- (8 pts)

Traduisez le modèle conceptuel suivant sous forme d’un schéma relationnel. Représentez le schéma en UML. Utilisez l’approche par délégation pour la traduction des généralisations.
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{Deux équipes de la même Ville, Catégorie et 

niveau ne peuvent avoir le même nomEquipe}

Rôle

estReceveur : Boolean

Catégorie

{UNIQUE:nomCatégorie}

nomCatégorie : TypeNom

âgeMinimum : EntierPositif

âgeMaximum : EntierPositif

Joueur

dateNaissance : Date

Match

{UNIQUE:noMatch}

noMatch : EntierPositif

heure : TypeHeure

Entraîneur

qualification : String

Personne

nom : TypeNom

prénom : TypeNom

noTéléphone : String

Equipe

nomEquipe : TypeNom

niveau : enum(AA,BB,CC,A,B,C)

1

0..*

1

0..*

0..1

noJoueur : EntierPositif

1

0..1

1

noJoueur : EntierPositif

dateMatch : Date

2..2

0..1

2..2

0..1

2..3

1..*

2..3

1..*

Ville

{UNIQUE:nomVille}

nomVille : TypeNom

0..1

1

0..1

responsable

1

1..*

1

1..*

1

TypeNom

{Chaîne de caractères alphabétiques}

<<datatype>>

EntierPositif

{Integer > 0}

<<datatype>>

TypeHeure

{Chaîne de la forme hh:mm où hh entre 00 et 23 et mm entre 00 et 59}

<<datatype>>

EntierNonNégatif

{Integer >=0}

<<datatype>>

dateMatch : Date
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