
UQÀM Université du Québe à MontréalINF-3105, Strutures de données et algorithmes� 2009Examen intra� 2009CONSIGNES
· Les règlements de l'UQAM onernant le plagiat serontstritement appliqués.
· Auune sortie n'est permise durant l'examen.
· Il est important de bien expliquer vos hoix s'il y a lieu.
· Auun doument n'est permis.
· La durée de l'examen est de 3 heures.
· Vous pouvez utiliser les versos omme brouillon ou omme espaesupplémentaire.
· Il est interdit de dégrafer le questionnaire.
· Les téléphones ellulaires, alulatries, ordinateurs, palm,baladeurs, iPods, et. sont interdits.IDENTIFICATIONNOM :PRÉNOM :CODE PERMANENT :SIGNATURE :GROUPE :PROFESSEUR :

#1 / 0#2 / 0#3 / 0#4 / 0#5 / 0#6 / 0#7 / 0TOTAL / 0

ommentaire :



INF-3105, Strutures de données et algorithmes : Examen intra 2Numéro 1. (0 pts)Objetif(s) :
• Appliation des onnaissanes.
• Construteur, Destruteur.Question : Que va a�her le programme suivant :#inlude <iostream>using namespae std;lass G {publi :G(){ out << "G" << endl; };virtual ~G(){ out << "-G" << endl; };};lass H : publi G {publi :H(): G() { out << "H" << endl; };virtual ~H(){ out << "-H" << endl; };};lass K {publi :K(){ out << "K" << endl; };virtual ~K(){ out << "-K" << endl; };};lass F : publi H, publi K {publi :F(): K(), H() { out << "F" << endl; };virtual ~F(){ out << "-F" << endl; };};void t() {F f;}int main() {t();return 0;}



INF-3105, Strutures de données et algorithmes : Examen intra 3Numéro 2. (0 pts)Objetif(s) :
• Appliation des onnaissanes.
• Surharge d'opérateur.Question : Soit la délaration suivante :lass NombreComplexeprivate :double reelle;double imaginaire;publi :NombreComplexe( double a_reelle = 0.0, double a_imaginaire = 0.0 ) :reelle( a_reelle ), imaginaire( a_imaginaire ) ;virtual ~NombreComplexe();;Érivez le ode qui permet de surharger l'opérateur de multipliation (*) a�n de multiplier deuxnombres omplexes sahant que re = x1.re * x2.re - x1.im * x2.im et im = x1.re * x2.im + x1.im *x2.re.



INF-3105, Strutures de données et algorithmes : Examen intra 4Numéro 3. (0 pts)Objetif(s) :
• Synthèse de la matière.
• Fontion amie.Question : Expliquez le role du mot friend lorsqu'il est appliqué à une fonion.



INF-3105, Strutures de données et algorithmes : Examen intra 5Numéro 4. (0 pts)Objetif(s) :
• Appliation des onnaissanes.
• Utilisation des pointeurs.Question : Dites e que va a�her le ode suivant :#inlude <iostream>using namespae std;lass C {publi :C(int a_a = 0) : a(a_a) {}C(onst C & a_) : a( a_.a ) {}virtual ~C(){}C * f(){C * r = this;r++;return r;}friend ostream & operator<<( ostream &, C & );private :int a;};ostream & operator<<( ostream & a_out, C & a_ ){a_out << a_.a;return a_out;}int main() {C t[10℄;int i = 0;for( i = 0; i < 10; i++ ){t[i℄ = C( 10 - i );}C * k = t + 3;out << *k;*( k + 1 ) = *( k - 1 );out << k[1℄;k = k->f();out << k[0℄;return 0;}



INF-3105, Strutures de données et algorithmes : Examen intra 6Numéro 5. (0 pts)Objetif(s) :
• Synthèse de la matière.
• Classe Abstraite.a) (0 pts) Expliquez e qu'est une méthode abstraite pure.

b) (0 pts) Expliquez e qu'est une lasse abstraite.

) (0 pts) Quel est l'utilité d'avoir des lasses abstraite pure ?



INF-3105, Strutures de données et algorithmes : Examen intra 7Numéro 6. (0 pts)Objetif(s) :
• Appliation des onnaissanes.
• Programmation C++.Question : Le ode suivant ontient deux (2) lasses. Complétez le en ajoutant le ode pour lesonstruteurs par défaut et le ode pour les onstruteurs de opies.Note: L'entête des onstruteurs par défaut est déjà inlue.lass Forme2D {publi:Forme2D (double x = 0, double y = 0);virtual double surfae () = 0;proteted:double entre_x;double entre_y;};lass Cerle : virtual publi Forme2D {publi:Cerle (double x = 0, double y = 0, double r = 0);double surfae ();proteted:double rayon;};



INF-3105, Strutures de données et algorithmes : Examen intra 8Numéro 7. (0 pts)Objetif(s) :
• Appliation des onnaissanes.
• Programmation C++.Question : Soit les lasses Forme2D et Cerle délarées au numéro préédant, et la lasse Forme3Dsuivante:lass Forme3D : virtual publi Forme2D {publi:Forme3D (double x = 0, double y = 0, double z = 0);virtual double volume () = 0;proteted:double entre_z;};Érivez le ode pour les deux lasses onrètes (non abstraites) Cylindre et Sphere. Ces lassesdoivent ontenir un onstruteur par défaut. Les lasses Cylindre et Sphere doivent être dérivéesdes lasses Cerle et Forme3D.Cylindre Spheresurfae 2πrh + 2πr
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3où h est la hauteur du ylindre et π ≈ 3.1415926.


