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· Les règlements de l'UQAM 
on
ernant le plagiat serontstri
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INF-3105, Stru
tures de données et algorithmes : Examen intra 2Numéro 1. (0 pts)Obje
tif(s) :
• Appli
ation des 
onnaissan
es.
• Constru
teur, Destru
teur.Question : Que va a�
her le programme suivant :#in
lude <iostream>using namespa
e std;
lass G {publi
 :G(){ 
out << "G" << endl; };virtual ~G(){ 
out << "-G" << endl; };};
lass H : publi
 G {publi
 :H(): G() { 
out << "H" << endl; };virtual ~H(){ 
out << "-H" << endl; };};
lass K {publi
 :K(){ 
out << "K" << endl; };virtual ~K(){ 
out << "-K" << endl; };};
lass F : publi
 H, publi
 K {publi
 :F(): K(), H() { 
out << "F" << endl; };virtual ~F(){ 
out << "-F" << endl; };};void t() {F f;}int main() {t();return 0;}Réponse :GHKF-F-K-H-G



INF-3105, Stru
tures de données et algorithmes : Examen intra 3Numéro 2. (0 pts)Obje
tif(s) :
• Appli
ation des 
onnaissan
es.
• Sur
harge d'opérateur.Question : Soit la dé
laration suivante :
lass NombreComplexeprivate :double reelle;double imaginaire;publi
 :NombreComplexe( double a_reelle = 0.0, double a_imaginaire = 0.0 ) :reelle( a_reelle ), imaginaire( a_imaginaire ) ;virtual ~NombreComplexe();;É
rivez le 
ode qui permet de sur
harger l'opérateur de multipli
ation (*) a�n de multiplier deuxnombres 
omplexes sa
hant que re = x1.re * x2.re - x1.im * x2.im et im = x1.re * x2.im + x1.im *x2.re.Réponse :NombreComplexe operator*( 
onst NombreComplexe & v2 ) {NombreComplexe resultat;resultat.reelle = reelle * v2.reelle - imaginaire * v2.imaginaire;resultat.imaginaire = reelle * v2.imaginaire + imaginaire * v2.reelle;return resultat;}



INF-3105, Stru
tures de données et algorithmes : Examen intra 4Numéro 3. (0 pts)Obje
tif(s) :
• Synthèse de la matière.
• Fon
tion amie.Question : Expliquez le role du mot friend lorsqu'il est appliqué à une fon
ion.Réponse :Cela donne a

ès au di�érents 
hamps de la 
lasse. Cette a

ès est donnée à la fon
tion friend. L'a

èss'applique au 
hamps privés, protégés et publiques.



INF-3105, Stru
tures de données et algorithmes : Examen intra 5Numéro 4. (0 pts)Obje
tif(s) :
• Appli
ation des 
onnaissan
es.
• Utilisation des pointeurs.Question : Dites 
e que va a�
her le 
ode suivant :#in
lude <iostream>using namespa
e std;
lass C {publi
 :C(int a_a = 0) : a(a_a) {}C(
onst C & a_
) : a( a_
.a ) {}virtual ~C(){}C * f(){C * r = this;r++;return r;}friend ostream & operator<<( ostream &, C & );private :int a;};ostream & operator<<( ostream & a_
out, C & a_
 ){a_
out << a_
.a;return a_
out;}int main() {C t[10℄;int i = 0;for( i = 0; i < 10; i++ ){t[i℄ = C( 10 - i );}C * k = t + 3;
out << *k;*( k + 1 ) = *( k - 1 );
out << k[1℄;k = k->f();
out << k[0℄;return 0;}Réponse :788



INF-3105, Stru
tures de données et algorithmes : Examen intra 6Numéro 5. (0 pts)Obje
tif(s) :
• Synthèse de la matière.
• Classe Abstraite.a) (0 pts) Expliquez 
e qu'est une méthode abstraite pure.Réponse :C'est une méthode qui n'a pas de 
ode. Elle n'est pas implémentée par la 
lasse.
b) (0 pts) Expliquez 
e qu'est une 
lasse abstraite.Réponse :C'est une 
lasse qui 
ontient au moins une méthose abstraite. Il est impossible d'instantier
ette 
lasse.

) (0 pts) Quel est l'utilité d'avoir des 
lasses abstraite pure ?Réponse :Cela permet de 
onstruire des interfa
es. Une interfa
e nous permet de garantir des 
ara
téris-tiques fon
tionnelles pour une 
lasse.



INF-3105, Stru
tures de données et algorithmes : Examen intra 7Numéro 6. (0 pts)Obje
tif(s) :
• Appli
ation des 
onnaissan
es.
• Programmation C++.Question : Le 
ode suivant 
ontient deux (2) 
lasses. Complétez le en ajoutant le 
ode pour les
onstru
teurs par défaut et le 
ode pour les 
onstru
teurs de 
opies.Note: L'entête des 
onstru
teurs par défaut est déjà in
lue.
lass Forme2D {publi
:Forme2D (double x = 0, double y = 0);virtual double surfa
e () = 0;prote
ted:double 
entre_x;double 
entre_y;};
lass Cer
le : virtual publi
 Forme2D {publi
:Cer
le (double x = 0, double y = 0, double r = 0);double surfa
e ();prote
ted:double rayon;};Réponse :Forme2D::Forme2D( double x = 0, double y = 0 ) :
entre_x( x ), 
entre_y( y ){}Forme2D::Forme2D( 
onst Forme2D & a_forme ) :
entre_x( a_forme.
entre_x ), 
entre_y( a_forme.
entre_y ){}Cer
le::Cer
le( double x = 0, double y = 0, double r = 0 ) :Forme2D( x, y ), rayon( r ){}Cer
le::Cer
le( 
onst Cer
le & a_
er
le ) :Forme2D( a_
er
le.
entre_x, a_
er
le.
entre_y ), rayon( a_
er
le.rayon ){}



INF-3105, Stru
tures de données et algorithmes : Examen intra 8Numéro 7. (0 pts)Obje
tif(s) :
• Appli
ation des 
onnaissan
es.
• Programmation C++.Question : Soit les 
lasses Forme2D et Cer
le dé
larées au numéro pré
édant, et la 
lasse Forme3Dsuivante:
lass Forme3D : virtual publi
 Forme2D {publi
:Forme3D (double x = 0, double y = 0, double z = 0);virtual double volume () = 0;prote
ted:double 
entre_z;};É
rivez le 
ode pour les deux 
lasses 
on
rètes (non abstraites) Cylindre et Sphere. Ces 
lassesdoivent 
ontenir un 
onstru
teur par défaut. Les 
lasses Cylindre et Sphere doivent être dérivéesdes 
lasses Cer
le et Forme3D.Cylindre Spheresurfa
e 2πrh + 2πr

2 4πr
2volume πr

2
h

4πr
3

3où h est la hauteur du 
ylindre et π ≈ 3.1415926.Réponse :
lass Cylindre : publi
 Cer
le, publi
 Forme3D {prote
ted :double hauteur;publi
 :Cylindre( double x = 0, double y = 0, double z = 0, double r = 0, double h = 0 ) :Forme3D( x, y, z ), rayon( r ), hauteur( h ) {}double surfa
e() {return 2 * 3.1415926 * rayon * ( hauteur + rayon );}double volume() {return 3.1415926 * rayon * rayon * hauteur;}};



INF-3105, Stru
tures de données et algorithmes : Examen intra 9
lass Sphere : publi
 Cer
le, publi
 Forme3D {publi
 :Sphere( double x = 0, double y = 0, double z = 0, double r = 0 ) :Forme3D( x, y, z ), rayon( r ) {}double surfa
e() {return 4 * 3.1415926 * rayon * rayon;}double volume() {return ( 4.0 / 3.0 ) * 3.1415926 * rayon * rayon * rayon;}};


