
Suppression de pointsBruno Malenfant15 mai 2012
• Peut être fait seul(e) ou en équipe de deux (2).
• Date de remise : 13 juin 2014 avant minuit.1 Introdu
tionPour le premier tp vous allez 
onstruire un logi
iel qui réduit le nombre de pointsdé
rivant une 
ourbe. Votre logi
iel va re
evoir une liste de points (
oordon-nées 
artésiennes) et enlever les points qui vont 
auser une perte d'informationminimum. Voi
i une des
ription des entrées, du traitement et des sorties de 
elogi
iel.2 Des
ription2.1 EntréesLes entrées du logi
iel sont données sur la ligne de 
ommande lors du lan
ementet au 
lavier durant l'exé
ution du logi
iel. Sur la ligne de 
ommande, le logi
ielva re
evoir une valeur entière entre 1 et 100 indiquant le pour
entage (p) despoints à 
onserver. Les arguments de la ligne de 
ommande sont pla
és par l'OSdans les arguments de la fon
tion int main( 
har *, int ). Si l'utilisateurlan
e le logi
iel sans valeur sur la ligne de 
ommande ou que la valeur donnéen'est pas un entier entre 1 et 100 alors le logi
iel termine ave
 un messaged'erreur sur le 
anal d'erreur. Pour a�
her un message sur le 
anal d'erreur,vous allez utiliser la 
ommande suivante :fprintf( stderr, "un message d'erreur" );Quand un logi
iel termine ave
 une erreur sur unix/linux, il est demandéque le logi
iel retourne une valeur négative. Nous pouvons terminer un logi
ielen tout temps ave
 la 
ommande exit, par exemple :
• exit( -1 ); 1



Ensuite, les 
oordonnées des points de la 
ourbe sont lues au 
lavier. L'utilisateurva entrer une première valeur entière indiquant le nombre de points (n) qu'il yaura en entrées. Cette valeur sera suivie de la tou
he 'enter' et elle doit être plusgrande que 1. Toutes entrées non 
onformes doivent avoir un message d'erreuret le logi
iel doit se terminer.L'utilisateur entre les données à raison de 1 point par ligne. Un point estreprésenté par ses 
oordonnées en xi et en yi. Les deux valeurs (xi, yi) sontséparées par un espa
e. Vous devez utiliser des doubles pour représenter 
esvaleurs. Les valeurs en x doivent être données en ordre 
roissant. Voi
i unexemple d'entrées :>./a.out 9010-4.5 2.0-4 3.0-3.5 4.0-3 2.0-2.5 1-2 -40.4-1 123 -4.04234346 2.09815 1.49Remarquez l'absen
e de message de la part du logi
iel. Votre logi
iel doitêtre silen
ieux, seuls les messages d'erreur servent d'intera
tion.2.2 Analyse2.2.1 Cal
ul du nombre de points à supprimerVotre logi
iel doit 
hoisir les points à enlever. Premièrement, il faut déter-miner le nombre de points à 
onserver (nc). Il su�t de multiplier n par p

100
etd'arrondir à l'unité la plus pro
he. Vous devez toujours 
onserver un minimumde 2 points. Si le résultat est plus petit que 2 alors prenez 2 
omme résultat.Le nombre de points à supprimer sera don
 ns = n − nc.2.2.2 Séle
tion du point le moins importantPour 
hoisir le point le moins important, il su�t de suivre les étapes suivantes :1. Cal
uler les pentes des segments pour 
haque segment.

di =
yi − yi−1

xi − xi−12



2. Cal
uler les angles équivalents.
ai = arctan(di)3. Cal
uler les di�éren
es d'angle pour 
haque point.
∆i = |ai+1 − ai|4. Trouver le ∆i minimum, 
'est le point à supprimer.Vous devez répéter 
es étapes jusqu'à 
e que le nombre de points voulu aientété supprimés.2.2.3 Exemple de 
al
ul

i 0 1 2 3 4
xi -2 -1 0 1 2
yi -0.5 2.2 1.6 1.8 1.0
di - 2.7 -0.6 0.2 -0.8
ai - 1.216 -0.540 0.197 -0.675
∆i - 1.756 0.737 0.872 -Il faudra enlever le point i = 2 qui a le plus petit ∆.2.3 SortiesPour les sorties, votre logi
iel doit premièrement a�
her le nouveau nombre depoints nc sur une ligne. Ensuite, les points 
onservés sont a�
hés à raison de 1par ligne. Pour 
haque point, 
es 
oordonnée en x et en y sont a�
hées séparéespar un espa
e. Utilisez le format suivant pour a�
her les doubles :printf( "%8f", votre_variable )3 Con
eptionCha
une de vos routines doit avoir des 
ommentaires. Ces 
ommentaires doiventavoir l'information suivante :
• R�le de la routine : 
e qu'elle fait, 
e qu'elle retourne.
• Argument : Des
ription des arguments, leurs r�les dans la routine, lesvaleurs permises, sont-ils des entrées ou des sorties ? ...
• Les erreurs possibles.Votre programme doit être dans un seul �
hier.3



4 RemiseN'oubliez pas d'é
rire vos noms dans le 
ode. Remettez votre programmeen utilisant Moodle. Votre programme doit être dans un seul �
hier. Vous n'avezle droit d'utiliser que les librairies suivantes pour votre logi
iel : stdio.h, stdlib.h,string.h, math.h, stdbool.h.5 Évaluation
• Fon
tionnalité (12 pts).� Votre programme doit 
ompiler ave
 le 
ompilateur 'g

' sur la ma-
hine rayon. Si le programme ne 
ompile pas, au
un point n'est donnépour la fon
tionnalité.
• Stru
ture (4 pts).� Le respe
t des 
ritères pour les 
ommentaires.� Bonne utilisation des stru
tures de 
ontr�le : if, while, ...� Bonne modularité.
• Lisibilité (4 pts).� Bonne indentation.� Identi�
ateur signi�
atif.
• Autres 
ritères :� Pas de 'goto' et '
ontinue'.� Un seul 'return' par routine, à la �n de 
elle-
i.� Pas de variables globales.� Pas de ligne 
ontenant des 
ommentaires et du 
ode.
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