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• Date de remise : 29 septembre 2012
• Peut être fait seul(e) ou en équipe de deux (2).1 Des
riptionPour le dernier tp vous allez faire un algorithme qui 
onstruit un arbre. Cettealgorithme doit être lan
é par une pro
édure du nom de 'arbre'. Elle doit 
on-tenir un 
ommentaire expliquant les paramêtres. Elle doit avoir des paramêtresque je vais pouvoir modi�er. Vous dé
idez du r�le de 
es paramêtres (age del'arbre, taille, nombre de bran
he, ... ). Vous dessinez seulement le tron del'arbre, pas de feuille. Utiliser des textures. vous devez pla
er un plan pour lesol (vert) et le 
iel doit être bleu. Il doit y avoir un é
lairage su�sant pour voirl'arbre 
orre
tement. Votre algorithme doit utiliser l'extrusion pour 
ontruireles bran
hes et le tron.
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