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Directive :



Répondre à chaque question dans l'espace qui lui est réservé dans le questionnaire même



Durée de l'examen : 3h 

21 pts

Modifier chacune des fonctions ci-dessous pour qu'elles soient conformes à une approche de programmation défensive avec un traitement adéquat des erreurs. (Vous devez indiquer pourquoi faites-vous cette modification?)

a)

char * strcpy(char * s, char *t)

{ 

  char *ppos;

  ppos=t;

  while(*ppos++ = *s++);

  return(t)

}

b)

int RechercheDichotomique ( int x, int * T; int taille)

{

  int debut;

  int fin;

  int i;

  debut= 0;

  fin= taille;

  do{

    i = (debut+ fin) / 2;

  if (x < T[i])

      fin = i-1;

  else

    debut = i+1;

  } while ((x != T[i]) && ( debut <= fin));

  if (x == T[i])

        return(i);

  return(-1)

}

c)

char * strdup(char * s)

{ 

  char *ppos,*t;

  t=(char *)malloc (strlen(s)+1);

  ppos=t;

  while(*ppos++ = *s++);

  return(t)

}

Exercice 1. 12pts

a)Dans le cade de la programmation défensive et des traitements des erreurs, donner le code d'un programme appelée NbreJourMois qui prend en paramètre le  numéro d'un mois entre 1 et 12 et affiche le nombre de jour du mois correspondant. On suppose pour simplifier que le mois 2 dans toutes les années est composé de 28 jours.

b) Donner les partitions d'équivalence pour des tests de type boite noire pour votre programme 

10pts

En utilisant les options de compilation, on peut décider si les assertions de la macros assert() seront toutes exécutées ou bien aucune ne le sera (tout ou rien). Ainsi la macro assert() de <assert.h> offre deux niveaux de déboguage. Il vous est demandé de concevoir une marco assert2() qui permet trois niveaux de déboguage. Ainsi selon les options de compilation, on peut décider d'exécuter aucune assertion, seulement les assertions de niveau 1 ou bien toutes les assertions (celles des niveaux 1 et 2).

a) combien de paramètres la macro assert2() devrait-elle avoir?

b) donner le code C de la macro assert2() ainsi définie

Exercice 2. 15 pts

a) Donner le graphe de flux de progremme pour la fonction RechercheDichotomique de l'exercice.1 b)

b) Donner les chemins indépendants dans le cas de tests de chemins de base.

Exercice 3. 4 pts 

Un programme contient la déclaration et les instructions suivantes :

int tableau[ ] = {1, -1, 5, 23, 5.5, 6, 19};

printf("%X ", tableau);

printf("%d ", sizeof(int));

printf("%X ", &tableau[0]);

printf("%X ", tableau + 1);

printf("%d ", tableau[0]);

printf("%d ", *(tableau + 4));

printf("%d ", *tableau + 3);

Les deux premières instructions printf conduisent, lors d'une exécution du programme, à l'écriture de "555E 4 " (555E est une adresse écrite en hexadécimal à cause de l'indicateur de format %X). Il faut indiquer le résultat des cinq dernières instructions d'écriture printf.

4 pts.

Un programme a pour objectif de lire les k premières lignes d'un fichier et de les recopier à l'écran, le nom du fichier et le paramètre k étant transmis par la ligne de commande. Le programme proposé ci-dessous provoque une erreur à la compilation.

Donnez le numéro de l'instruction incorrecte. 

Comment peut-on corriger cette instruction ?

void main(int argc, char **argv)

{

   char ligne[10][100]; 





 /*1*/

   FILE * fichier;






/*2*/

   int nb_lignes,i;






/*3*/

   nb_lignes=argv[2];






/*4*/

   fichier=fopen(argv[1],"r");





/*5*/

   for (i=0;i<nb_lignes;i++) fgets(ligne[i], 100, fichier);

/*6*/

   for (i=0;i<nb_lignes;i++) printf("%s", ligne[i]);


/*7*/

}

9 pts : (a –1 points, b – 3 points et c – 5 points). 

Considérant les déclarations suivantes :

      double *D;

      int **DD;

      long ***DDD;

allouez dynamiquement la mémoire pour :

a. une variable de type double,

b. une matrice d’entiers de taille (10x10),

c. un tableau de 3 dimensions (100x100x100), contenant des données de type long.

(6 pts; 1 point par questions). Répondre Vrai ou Faux:

a. Les utilisateurs aimeront d’autant plus nos programmes que le code sera mieux écrit ?

b. Le principe de Pareto affirme que vous pouvez obtenir 100% du résultat avec 20% de l’effort ?

c. Pour optimiser le temps d’exécution d’un programme, il est recommandé de réécrire tout son code source en Assembleur ?

d. Avant d’optimiser le code de votre programme, il faut s’assurer que le programme donne des résultats corrects ?

e. L’application des techniques d’optimisation du code permet généralement d’améliorer sa lisibilité ?

f. Une bonne conception doit satisfaire au critère de la « Complexité Minimale » ?

Exercice 4. (4 pts). 

Optimisez le code ci-dessous en utilisant une valeur sentinelle :

found = FALSE;

i = 0;

while ((!found) && (i < count))

{


if (item[i] == valeur_a_tester) {



found = TRUE;


} 


else {



i++;


}

}

if (found) {…}

 (15 points). 

Optimisez le code ci-dessous :

a) for (i = 0; i < (100 + sqrt (1234.5)); i++) {


for (j = 0; j < 5; j++) {



sum += table[i][j];


}

}

b) for (i = 0; i < LIMITE; i++) {


IBM[i] = value1 * value2 * value3 * S * (i+1);

}

c) unsigned int Log5 (unsigned int x) {



return (unsigned int) (log(x) / log(5));


}

