
Expos�e oral et r�esum�e �ecrit

INF8541 | Paradigmes de programmation

Automne 2001

1 Objectifs

Le principal objectif de ces expos�es est de vous faire d�ecouvrir divers aspects ou notions associ�es aux paradigmes
de programmation parall�ele que nous n'aurons pas eu le temps d'examiner ou d'approfondir en classe. Un autre
objectif, puisqu'il s'agit d'un cours gradu�e, est de v�eri�er que vous pouvez, de fa�con autonome, comprendre,
expliquer et synth�etiser un article de recherche portant la programmation parall�ele.

2 Ce que vous devez faire

L'expos�e doit pr�esenter, de fa�con claire et synth�etique, un (1) article traitant de la programmation parall�ele. (Voir
section 5 pour quelques id�ees possibles de sujets.) Prenez note qu'il ne s'agit pas de faire une revue d�etaill�ee de
la litt�erature sur le sujet, mais simplement de pr�esenter un (1) article int�eressant.

Note : Il faut faire approuver votre sujet au plus tard durant la semaine du 5 novembre, pour assurer qu'il n'y
ait pas deux �etudiant-e-s qui choisissent le même article.

3 Date et dur�ee des expos�es

Les expos�es auront lieu durant les semaines du 27 novembre et du 4 d�ecembre.

La dur�ee (maximale!) des expos�es devra être de 30 minutes. Prenez note que je ferai respecter ces contraintes
de temps de fa�con assez stricte (�a 5 minutes pr�es).

4 R�esum�e �ecrit

Vous devrez me remettre, au plus tard le vendredi 7 d�ecembre �a 12:00, un r�esum�e �ecrit de l'article abord�e
dans votre pr�esentation. Ce r�esum�e doit avoir au plus 2 pages. Il n'est pas n�ecessaire de fournir une page de
pr�esentation : identi�ez simplement, au d�ebut de la premi�ere page, votre nom, l'article trait�e (auteur(s), titre,
source), suivi de votre r�esum�e. Utilisez un format raisonnable de mise en page (par exemple, la taille minimum
des caract�eres devrait être de 10 points ou plus).

Quelques remarques sur ce que doit être un r�esum�e

Un r�esum�e, une synth�ese d'un article ne consiste pas �a extraire un certain nombre de phrases de l'article et �a les
traduire ou retranscrire pour en arriver �a remplir n pages. En fait, toute phrase tir�ee (ou traduite) textuellement
du texte original devrait toujours être cit�ee de fa�con explicite, c'est-�a-dire en indiquant clairement qu'il s'agit
d'une citation (par exemple, �a l'aide de guillemets et en indiquant la page).

�Ecrire un r�esum�e synth�ese consiste �a lire un article, �a le comprendre, et ensuite �a l'expliquer dans vos propres
mots, pour en d�ecrire les �el�ements cl�es, les principales conclusions (l'esprit et non la lettre). Ainsi, il devrait être
possible de produire un r�esum�e comportant n'importe quel nombre de pages (1/2, 2, 5 pages) : il s'agit alors
simplement de choisir le niveau de d�etail appropri�e, de d�eterminer ce qui est important et ce qui ne l'est pas
�etant donn�e les contraintes d'espace.

Notez que les mêmes remarques s'appliquent aussi quant �a l'expos�e, qui ne devrait pas d�epasser 30 minutes
(c'est 10 minutes de plus que ce qui est allou�e dans de nombreuses conf�erences!).
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5 Quelques pistes possibles

Voici quelques th�emes possibles avec quelques r�ef�erences :

� Programmation concurrente orient�ee objets [AWY93, AFK+93, Gri93, CGH94, CR96]

� Probl�emes avec les threads de Java [Pa99, Jak00]

� Programmation Java haute-performance [AFT+00, YC97]

� Librairies de threads [Aa96, LFA98]

� Parall�elisme de donn�ees [QH90, Ba93, Lov93, RRH92, NPGM00, Bra00]

�
�Echange de messages [SGDM94, DM98]

� Langage de coordination [CG89, Ca95]

� Langage parall�ele ind�ependant de l'architecture sous-jacente [DDO+92, Sny93, PJM96, Ca00]

� Langage parall�ele bas�e sur C pour le parall�elisme r�ecursif [FLR98, VH99]

� Compilation pour machines parall�eles [GC92]

� Prototypage pour syst�emes concurrents [Has00]

� Mod�eles de consistence m�emoire ou m�emoire virtuelle partag�ee [AG96, PTM96, Hil98]

� Taxonomie des langages de programmation parall�ele [ST98]

� Programmation fonctionnelle [Wik96, BNA91]

� Programmation logique parall�ele [Cla88]

Vous pouvez �evidemment choisir d'autres sujets ou articles que ceux indiqu�es plus haut. Pour des suggestions,
venez me voir et, en fonction de vos int�erêts, je tenterai de vous faire des propositions.

6 Site web pour choix du sujet et de la date de pr�esentation

Pour choisir votre sujet ainsi que la date de votre pr�esentation, consultez le site suivant:

http://www.info.uqam.ca/~tremblay/INF8541/Expose/

7 Site web pour bibliographies

Un site web est disponible pour consulter (par l'interm�ediaire d'un script cgi) ma bibliographie personnelle sur
la programmation et les architectures parall�eles :

http://www.info.uqam.ca/~tremblay/chercher-reference.cgi

Vous pouvez aussi trouver de nombreuses r�ef�erences sur le site web suivant :

http://www.cs.rit.edu/~ncs/parallel.html
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